
REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ 
 

§ 1. Organizator 
1. Organizatorem Gry Miejskiej pt. (zwanej dalej Grą) są MediaTory​. 
 

§ 2. Zasady Gry 

1. Gra Miejska pt.  MediaTory ­ walk with us! odbywa się od 18 do 23 listopada 2015 
jednocześnie w Krakowie, Toruniu, Katowicach, Wrocławiu i Warszawie. 

2. Celem Gry jest promocja 9. Gali Finałowej, a także Stowarzyszenia MediaTory. 

3. Zadaniem uczestników Gry jest odnalezienie charakterystycznych strzałek w 
miejscach naszych partnerów. 

Na strzałkach będzie zadanie do wykonania, które trzeba będzie wysłać na adres 
e­mail: ​mediatory@mediatory.pl 

4. Udział w Grze jest bezpłatny. 

5. Gra toczy się w normalnym ruchu miejskim w związku z czym uczestnicy są 
proszeni o zachowanie szczególnej ostrożności. Organizator nie zapewnia opieki 
medycznej dla osób uczestniczących w Grze. 

6. Uczestnicy przystępując do Gry biorą na siebie pełną odpowiedzialność 
prawno­cywilną na cały czas trwania Gry. W przypadku osób niepełnoletnich 
odpowiedzialność za taką osobę ponoszą rodzice lub opiekunowie prawni. 

7. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za zachowania uczestników Gry 
mogące naruszyć porządek publiczny lub dobra osobiste osób trzecich. 

8. Organizator nie jest stroną między uczestnikami, a osobami trzecimi, których 
dobra mogą być naruszone w czasie Gry. 

 

§ 3. Uczestnicy Gry i Zgłoszenia 

1.Uczestnikiem Gry staje się każda osoba, która prześle odpowiedzi do zadań 
znalezionych na strzałkach na ​mediatory@mediatory.pl  

2.Uczestników nie obowiązują wcześniejsze zapisy i rejestracja do Gry. 

3. Każda z osób biorących udział w Grze powinna być w dobrym stanie zdrowia, 
umożliwiającym udział w Grze​. 

4. Poprzez udział w Grze uczestnik wyraża zgodę na: 
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­ wzięcie udziału w Grze na warunkach określonych w niniejszym regulaminie; 

­ przetwarzanie danych osobowych przez Organizatora wyłącznie dla celów 
przeprowadzenia Gry Miejskiej oraz wydania przyznanych Nagród, zgodnie z ustawą 
o ochronie danych osobowych z dnia 29 sierpnia 1997 roku (Dz.U. z 1997 r., nr 133, 
poz. 883 z późn. zm.). 

 

§ 4. Zwycięzcy Gry i nagrody 

1. Zwycięzcy Gry zostaną wyłonieni po jej zakończeniu. Nagrody otrzymają 
uczestnicy, których rozwiązane zadania będą najbardziej kreatywne. 

2. O zwycięstwie uczestnicy zostaną poinformowani mailowo dnia 24 listopada. 

3. Zwycięzców wybierze komisja powołana przez organizatorów Gry, w składzie 
Prezesa Stowarzyszenia, Głównego Koordynatora oraz Szefa Biura Promocji​. 

4.​ ​Niedopuszczalna jest wypłata równowartości nagrody rzeczowej w gotówce lub 
zamiana na inną nagrodę. Ewentualne prośby w tej kwestii nie będą rozpatrywane. 

5. Jakiekolwiek roszczenia uczestników Gry z tytułu nieotrzymania nagród, które nie 
zostały im przyznane, są wykluczone. 

6. W przypadku nie zgłoszenia się po odbiór nagrody w terminie 25 listopada 

 prawo do nagrody przepada. 

7. Dla uczestników z Krakowa do wygrania w Grze jest podwójne zaproszenie na 
Galę wraz z afterem. Dla uczestników z Torunia, Katowic, Wrocławia i Warszawy 
nagrodą są trzy podwójne noclegi plus trzy podwójne zaproszenia na Galę wraz z 
afterem. 

 

 

§ 5.​ ​Postanowienia końcowe 

1. Regulamin znajduje się do wglądu na stronie internetowej Organizatora. 

2. W kwestiach dotyczących przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym 
regulaminem, głos rozstrzygający należy do Organizatora. 

3. Organizator zastrzega sobie prawo przesunięcia, przedłużenia lub przerwania Gry 
z ważnych przyczyn.  

4. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie. 


